
いわば、ｽﾌﾟﾚｯﾄﾞｼｰﾄ（表計算ｿﾌﾄｳｪｱ）にﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞを組み合

わせたような環境です。ｾﾙ一つ一つに、上下左右の他のｾﾙと

の関係性からなるﾙｰﾙを定義していくことで、それぞれのｾﾙに

さまざまな性質を持たせることができます。これを使うと、高

度なｼﾐｭﾚｰｼｮﾝやﾓﾃﾞﾙ解析もできます。

Alexander Reppening（ｱﾚｸｻﾝﾀﾞ ・ーﾘﾍﾟﾆﾝｸﾞ）●ｱﾚｸｻﾝﾀﾞ ・ーﾘﾍﾟﾆﾝｸﾞ博士は、AgentSheets Inc.のCEOであり、ｺﾛﾗﾄﾞ大学でｺﾝﾋﾟｭｰﾀ科学

の教授を務める。研究対象はｴﾝﾄﾞﾕｰｻ ・゙ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾏﾌﾞﾙ・ｴｰｼﾞｪﾝﾄおよび人工知能。それ以前には、ｱｾｱ・ﾌﾞﾗｳﾝ・ﾎﾞｳﾞｪﾘやｾﾞﾛｯｸｽのPARC研究所、

ｱｯﾌﾟﾙｺﾝﾋﾟｭｰﾀ、ﾋｭｰﾚｯﾄ・ﾊﾟｯｶｰﾄﾞなどで研究・開発に携わった経験をもつ。ｼﾐｭﾚｰｼｮﾝ、ｹﾞｰﾑｵｰｻﾘﾝｸ ・゙ﾂｰﾙAgentSheetsの創造者であり、数多

くの賞を受賞。また米国立科学ｱｶﾃﾞﾐｰ、ﾖｰﾛﾋﾟｱﾝ・ｺﾐｯｼｮﾝおよび米国立科学財団のｱﾄﾞﾊﾞｲｻﾞｰを務める。http://agentsheets.com
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Visual Programming Environment（視覚的ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞ環境）

ここでは「土砂くずれ」をｼﾐｭﾚｰｼｮﾝしてい

ます。ﾏｳｽで土砂をつみ重ねていくと、やが

て土砂がくずれていきます。

使い方のﾎﾟｲﾝﾄ

作品の概要
このﾃﾞﾓについて

Profile

1）まずここをｸﾘｯｸ

4）ﾏｳｽで絵をかいてみてください

「Mud_Par...」と書いてあるところです。

3）ｴﾝﾋﾟﾂﾂｰﾙを選んで...

＊ｴﾝﾋﾟﾂﾂｰﾙを選んで...これでAgentSheetsが動き出します。

2）実行ﾎﾞﾀﾝをｸﾘｯｸ

これでAgentSheetsが動き出します。
それが土砂になってつもっていきます。
たくさんかいてどんどんつもらせてみてください。
すると...


