
Maxは、Miller Pucketteによって開発されたﾋ゙ｼ゙ｭｱﾙﾌ゚ﾛｸ゙ﾗﾐﾝｸ゙

環境で、ｺﾝﾋ゚ｭーﾀ音楽の祖Max Matthewsの名前をとって名付

けられました。その後、David Zicarelliも開発に加わり改良が

すすめられ、現在では音楽を中心とするﾏﾙﾁﾒﾃ゙ｨｱﾌ゚ﾛｸ゙ﾗﾐﾝｸ゙環

境として幅広い支持を集めています。

Miller Puckette●1987年から1994年までﾌﾗﾝｽの国立の音楽研究機関IRCAMに所属し、Maxの開発を手掛けた。その

後、ｶﾘﾌｫﾙﾆｱ大学ｻﾝﾃ゙ｨｴｺ゙校に移り、現在Maxの後継となる音楽ﾌ゚ﾛｸ゙ﾗﾐﾝｸ゙環境Pdを開発している。

David Zicarelli●1980年代、ｲﾝﾀﾗｸﾃｨﾌ゙な作曲環境Mを開発したのち、MAXの開発に加わり大幅な改良を加えた。98年

にMaxにﾃ゙ｼ゙ﾀﾙ信号処理機能を加えたMSPをﾘﾘーｽするとともに、Max/MSPを販売するCycling74社を設立した。

Max/MSP● Title : ● Artist :

● 作家 ：● ﾀｲﾄﾙ ：

Miller Puckette / David Zicarelli

ﾏｯｸｽ／ｴﾑｴｽﾋ゚ｰ ﾐﾗー・ﾊ゚ｹｯﾄ / ﾃ゙ﾋ゙ｯﾄ゙・ｼ゙ｯｶﾚﾘ（ｱﾒﾘｶ）

Media Programming Environment（音や映像を扱うﾌ゚ﾛｸ゙ﾗﾐﾝｸ゙環境）

使い方のﾎ゚ｲﾝﾄ

作品の概要
このﾃ゙ﾓについて

Profile

Maxの基本から応用が分かるように、

複数のﾊ゚ｯﾁ（ﾌ゚ﾛｸ゙ﾗﾑのこと）から

構成されています。

1）ﾊ゚ｯﾁを移動させるには
� Menuにあるﾎ゙ﾀﾝを押します。

2）各ﾊ゚ｯﾁの中にある、ｵﾚﾝｼ゙色で囲まれた
� ｽﾗｲﾀ゙ やーﾎ゙ﾀﾝを押すと音が変化してゆきます。


