
ﾎﾞﾃﾞｨにｾﾝｻｰやｴﾝｼﾞﾝ、ﾊﾝﾄﾞﾙなどのさまざまな部品を取り付けて、

乗り物を作ります。たとえば右のｾﾝｻｰが物体を検知すると、そ

れに反応して左にﾊﾝﾄﾞﾙを回すというようにﾙｰﾙを指定していく

ことで、この乗り物は自動的に動くことができるようになります。

そして、でき上がった乗り物同士を対戦させるというｹﾞｰﾑです。
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Visual Programming Environment（視覚的ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞ環境）

「ｺﾝｿｰﾙ（Console）」画面では乗り物の

ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞをしてあります。Goﾎﾞﾀﾝを押

すとその乗り物と別の乗り物との対戦が始

まります。

使い方のﾎﾟｲﾝﾄ

作品の概要
このﾃﾞﾓについて

2）Goﾎﾞﾀﾝを押すと、

� 対戦が始まります。

1）ここで乗り物をﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞ

� しています。

ﾎﾞﾃﾞｨに取り付けた装置同士を繋いで、
動き方のﾙｰﾙを設定してあります。

対戦が終わってから、もういちど上の画面に戻るときは、
「Return to Console」をｸﾘｯｸしてください。


