
ﾜｲｱﾌﾚｰﾑだけでできた生き物のような、不思議なﾓﾃﾞﾙを作って

楽しむ環境です。重力、摩擦、ﾊﾞﾈの固さ、筋肉の力などを変化

させることで、ﾓﾃﾞﾙのふるまいやかたちも変化していきます。

ﾏｳｽでﾄﾞﾗｯｸﾞして移動したり、変形させて、動きを観察すること

ができます。ｳｪﾌﾞｻｲﾄ内の「sodazoo」というｺｰﾅｰでは、ﾕｰｻﾞが

作ったたくさんのﾕﾆｰｸなﾓﾃﾞﾙたちを紹介しています。
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soda creative technologies ltd.

ｿｰﾀﾞﾌﾟﾚｲ ｿｰﾀﾞ・ｸﾘｴｲﾃｨﾌﾞ・ﾃｸﾉﾛｼﾞｰｽ （゙ｲｷﾞﾘｽ）

Virtual Environment （仮想現実環境のｿﾌﾄｳｴｱﾐﾝｸﾞ環境）

生き物みたいに生々しいものから、冗談み

たいなものまで、いろいろなﾓﾃﾞﾙを突っつ

いたり持ち上げたり、環境を変化させたり

して、その動きをお楽しみください。

使い方のﾎﾟｲﾝﾄ

作品の概要
このﾃﾞﾓについて

1）ﾏｳｽでﾄﾞﾗｯｸﾞすると、つまみ上
       げることができます。

ひっぱったり、持ち上げて落としたり、
かたちを変えたりしてみてください。

3）この曲線は
       筋肉のちからです。

2）g は重力、
� f は摩擦、
� k はﾊﾞﾈの固さです。

ちからを強くしたり
弱くしたりしてみましょう。

それぞれ強くしたり、
弱くしたりすると、どんな
ことが起こるんでしょう？

＊sodaplay のｳｪﾌﾞｻｲﾄには、sodazoo という「どうぶつえん」があり、
ﾕｰｻﾞが作ったさまざまなﾓﾃﾞﾙがたくさん紹介されています。
http://www.sodaplay.com/


